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Inquadramento comune di Paese
scala 1:20.000

Legenda

Centri urbani comune di Paese

Comune di Paese Pista ciclo-pedonale promiscua

0 23.05.2023 prima stesura A.Lunardi M.Favalessa A.Checchin

committente

Comune di Paese
via Senatore Pellegrini,4
31038 Paese (TV)
tel 0422 457711

oggetto

località

elaborato

direttore tecnico

commessafile

redatto verificato approvatorev data

redatto verificato approvatorev data

redatto verificato approvatorev data

P22100

AGGIORNAMENTO PIANO GENERALE DEL
TRAFFICO URBANO

Paese (TV)

arch. ing. Alessandro Checchin

progettazione infrastrutture

responsabile commessa

gruppo di lavoro

progettazione e coordinamento

Planum Srl
via Papa Giovanni XXIII, 5 - 31015 Conegliano (TV)
tel +39 0438 22234

arch. ing. Alessandro Checchin

ing. Alice Lunardi

info@planum.com - www.planum.com

ing. Marcello Favalessa

via Daniele Manin, 53 - 30174 Mestre (VE)
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